Metodicky pokyn k vykonnostnym skusSkam koni
plemien v kompetencii ZCHKS na rok 2025

ZCHKS ako uznana chovatel'ska organizacia v zmysle Statitov PK a STN 46 6310
,Plemenné kone* vydava nasledovny Metodicky pokyn pre vykon KU koni pre plemena
v kompetencii ZCHKS.

Teplokrvné plemena koni pre populacie: slovensky teplokrvnik, furioso

Zviaz chovatel'ov koni v spolupraci s Vyberovou komisiou pre chov koni MPRV SR
vypracoval metodické pokyny pre predvybery Zrebcov a kobyl pred ich zaradenim do 70-
dilového testu.

Na zaklade vysledkov hodnotenia v predvybere budl Zrebce a kobyly zaradené do 70-
diového testu pripravy na skiSky vykonnosti, ktory mézu absolvovat’ iba pod vedenim
veduceho vycviku s kvalifikaciou ,,tréner* — licencia potvrdena na prislusny rok.

Podmienkou udelenia vyberu pred zapisom 3- a 4-ro¢nych Zrebcov a kobyl do PK
je absolvovanie vykonnostnych skusok.

Pri vykonnostnych skuskach Zrebcov minimalne 5-Clennd komisia 10-bodovou
stupnicou hodnoti:
1. Povod
Pri hodnoteni pdvodu sa posudzuje kvalita chovnej a uzitkovej hodnoty predkov do Stvrtej
generacie, stupen aucelnost pouzitia pribuzenskej plemenitby, homogenita skladby
rodokmena vzhl'adom na zastipené plemena. Pouzité plemena v rodokmeni Zrebcov a kobyl
musia byt’ v stlade so Stattom plemennej knihy.

2. Plemenny typ a pohlavny vyraz
Vybrané Zrebce a kobyly musia byt typovo v stlade s charakteristikou chovného ciela,
s vyraznym pohlavnym dimorfizmom.

3. Exteriér
V ramci exteriéru sa hodnotia:

a) telesné linie - krk, hrudnik, plece, chrbat, bedra a zadok;
b) fundament - hrudnikové a panvové koncatiny vratane kopyt;
c) celkovy sulad - harmoénia telesnych partii vratane hlavy, celkovej stavby a ramca

spolocne s wuSlachtilostou a konStantnostou pri reSpektovani
uzitkového typu a plemennej prislusnosti.

4. Mechanika pohybu

Mechanika pohybu sa hodnoti pri predvedeni Zrebcov a kobyl na ruke v kroku a v kluse. Dalej
sa mechanika pohybu hodnoti po¢as drezurnej ulohy, ktora tvori prilohu tohto metodického
pokynu. Ako pomocné hodnotenie mézZu ¢lenovia komisie hodnotit’ mechaniku pohybu
vo vol’'nom pohybe v krytej jazdiarni. V ramci kvalitativnych vlastnosti mechaniky pohybu
sa posudzuje spdsob pohybu, priestrannost’, pruznost’, takt, akcia a kadencia.



5. Skok vo voPnosti

Touto skuSkou sa hodnotia skokové schopnosti koni pri skdkani vo volnosti,
t. j. pri maximalnom obmedzeni vonkajsich vplyvov.

Hodnoti sa ochota, pokojné spravanie kofia a sposob vykonania skoku (skokovy Styl,
pozornost’, technika prace néh, obratnost, pruznost, kmih, vybusnost, snaha o napravu
predchadzajucej chyby a pod.). Schopnosti koni pri skdkani vo vol'nosti sa skuSaju v kryte;j
hale alebo v ohrani¢enej otvorenej jazdiarni v ulicke. Kone absolvuji skasku samostatne,
po jednom, pri volnom pohybe po vypusteni z ruky do skiisSobnej drahy, bez pouzitia bica
¢i inych, napr. verbalnych pomocok. Skdce sa na Pavii ruku! Iny spésob skokovej skusky
bude mat’ za nasledok vylicenie Zrebca zo skuSok.

Skok pozostava z kavalety vysokej 50 cm, na vzdialenost’ 6,5 — 7,0 m doublebar vysoky
80 -90 cm, navzdialenost 7,2 — 7,5 m doublebar vysoky 120 — 130 cm pre 3-rocné,
resp. 140 — 150 cm pre 4-rocné Zrebce, Siroky 130 cm s prednou Sikmou stenou (prutend
prekazka).
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6. Parkur

Zrebee absolvuju predpisany parkir, pricom pre 3-roéné Zrebee je vyska prekazok stanovena
na 80 cm, pre 4-ro¢né zrebce 100 cm. Plan parkuaru tvori prilohu metodického pokynu.

7. RTG vySetrenie
Pre zaradenie zrebcov do populécie ST je podmienku predlozenie RTG snimok.

Prilohy:  Drezlrna tiloha
Plan parkaru



Drezurna uloha (C3)

Cas potrebny na splnenie tejto ulohy je cca 5 minut.

Discipliny tejto ulohy st uvedené v tabulke:

Cislo dlohy
a oznacenie

Cvik

I. A vjazd krokom

2. X stat’, pozdrav, krokom chod'

3. C na pravu ruku, 'ahky pracovny klus, 1-krat okolo
4. MXK po diagonale zmenit’ smer (vysediet’)

5. A vel’ky kruh, 1-krat okolo

6. A na kruhu pracovny cval, 1-krat okolo

7. A priamo vpred, na dlhej stene ruch predizit

8. pracovny klus

9. HXF po diagonale zmenit smer, 'ahky klus, ruch predizit
10. F pracovny klus (vysediet)

1. A velky kruh, 1-krat okolo

12. A na kruhu pracovny cval, 1-krat okolo

13. A priamo vpred, na dlhej stene ruch predizit

14. C pracovny klus (vysediet)

15. KH na dlhej stene ruch predizit, lahky klus

16. A zo stredu

17. X stat’, pozdrav, odchod krokom na volnej otazi




Plan parkiru (C5b) -
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1 - skokovy rad 1C - dvojbradlie 3 - triplebar
1A - bariéra na zemi 1D - oxer 4 - kolmy skok

1B - kriz

2-mur

5 - oxer

6 - mur
7 - oxer



